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Вправа 1.
Для слів з лівого стовпчика виберіть правильну назву з
правого стовпчика:
1)Abs(x)_________________         а) ідентифікатор;
2)Absx___________________ б) службові слова;
3) 1Grivnij________________ в) набір символів.
4)Korona_________________
5)P*R____________________
6)IBM___________________
Вправа 2.
Вкажіть тип констант і змінних:
а)2006_________________           г) 5.376_______________
б)N _________________            д)’Mova’______________
в)True ________________             е) False _______________
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Вправа 3.
ОпишітьОпишіть зміннізмінні::
а)K, L, C, D – як величини цілого типу;
б)ВС,А – дійсного типу;
в)Z, Y – літерного типу;
г)V, P – булевого типу

а)_______   б) _______    в) _____     г) ____
Вправа 4.
Яке значення буде мати змінна Х, після почергового виконання
вказівки Х:=10; Х:=Х+3;
Х=…



ВказівкаВказівка введеннявведення данихданих
Змінним можна надавати значень шляхом введення з
клавіатури. Це здійснюється за допомогою оператора
введення, який має дві форми:
1. Read(список);

2. Readln(список);

В списку перелічуються через кому імена змінних, значення яких
вводиться з клавіатури.

Після введення значення однієї змінної натискується клавіша Enter.
Потім вводиться значення іншої змінної.

Між вказівками Read i Readln є різниця. Після виконання Read
курсор залишиться на тому ж рядку, а після Readln ,буде зроблено
перехід на наступний рядок
Приклади використання оператора введення:
readln;
read(x,y,z);
readln(Number);



ВказівкаВказівка виведеннявиведення данихданих
Виведення на екран у мові програмування Паскаль
здійснюється за допомогою оператора виведення, який
має дві форми:
1. write (<послідовність елементів виведення>);
2.writeln (<послідовність елементів виведення >);

Елементами можуть бути величини числового,
рядкового, символьного, логічного та деяких інших
типів. Елементи відокремлюються комами та виводяться
на екран почергово.
Приклади використання оператора виведення:
Оператор

write ('22 додати 33 буде ',22+33);
Результат виведення на екран

22 додати 33 буде 55



ФорматованеФорматоване виведеннявиведення данихданих нана
екранекран

При форматованому виведенні після величини, що виводиться,
ставиться двокрапка та ціле число ":Х". При цьому величина на
екрані займатиме позицію щонайменше в Х символів, додаткові
позиції справа заповняться проміжками
Наприклад:

writeln (‘9876:4,' відняти ',111:4,' буде ',9876-111:4);
writeln(11:4,' відняти ',1:4,' буде ',11-1:4);

Результат виведення на екран
9876 відняти 111 буде 9765
11 відняти 1 буде 10

Для величин дійсних типів даних можна додати ще одну двокрапку з
цілим числом, зазначивши тим самим кількість знаків після коми під час
виведення.

Наприклад:
write(98.76:7:5,' ',98.76:7:1);
Результат виведення на екран:

98.76000 98.8



ПроцедуриПроцедури тата функціїфункції модулямодуля CRTCRT
Модуль Crt реалізує виведення та введення текстової інформації у
вікні. За допомогою модуля Crt ви можете створювати програми, що
використовують стандартні процедури Read, ReadLn, Write і WriteLn
для виконання операцій введення і виведення.
Щоб використовувати модуль Crt, його необхідно
підключити у програмі:

uses Crt;

1. ClrScr – очищення екрану монітора
2. GoToXY(x,y) – встановлення курсору в позицію х рядка у
3. TextColor(color) – встановлення кольору тексту
4. TextBackGround(color) – встановлення кольору фону
символів
5. ReadKey – повертає значення символу, що відповідає
натисненій клавіші (затримка екрану виведення)
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Виконати
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Виконати
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Рядок за рядком
набирати текст

програми

Виконати
програму

При необхідності
виправити
помилки

Після
виправлення

знову виконати
програму

Переглянути
отримані
результати

Записати текст
програми в файл

на диск



НаданняНадання значеннязначення величинамвеличинам
Для надання змінній нового значення у процесі виконання
програми застосовується оператор присвоювання.

Наприклад:

a:=2+4; а набуває значення 6
c:=a-3; с набуває значення 3
c:=c+12; с збільшується на 12 і стає 15

Записується він таким чином:
<<змінназмінна>:=<>:=<виразвираз>;>;



Домашнє завдання:

• Вчити конспект
• Виконати стор.9 №8,10,34,35
• Підготуватися до практичної роботи №1


