
Тема
уроку

Моделі та моделювання.
Типи моделей.



ПланПлан урокууроку
1.Тестова перевірка вивчення домашнього
завдання (оцінювання).

2.Виконання практичних робіт №2-4
(оцінювання).

3.Поняття моделі. Моделювання.

4.Типи моделей.

5.Підсумки уроку та домашнє завдання



1. Що таке педагогічні програмні засоби? Наведіть
приклади навчальних програм.

2. Наведіть приклади програмних засобів для підтримки
навчальних предметів природничо-математичних
дисциплін.

3. На які види поділяються педагогічні програмні засоби?
Охарактеризуйте їх.

4. Які можливості мають сучасні педагогічні програмні
засоби?

5. Які складові наявні в педагогічних програмних засобах
усіх видів? Яке їх призначення?

6. Опишіть орієнтовну послідовність дій для інсталяції
навчальних комп’ютерних програм.

7. Яке призначення електронних посібників та з якою
метою вони можуть використовуватися?



Поняття моделі, види моделей
Питання: Як ви розумієте, що таке модель?

МодельМодель––цеце спрощенийспрощений варіантваріант реальногореального обоб’’єктуєкту
((йогойого словеснийсловесний описопис,, кресленнякреслення,, макетмакет,, формулаформула))

НавколишнійНавколишній світсвіт складаєтьсяскладається зз великоївеликої кількостікількості обоб’’єктівєктів:: живихживих
істотістот іі предметівпредметів,, якіякі виконуютьвиконують певніпевні діїдії чичи наднад якимиякими можнаможна
виконативиконати діїдії..

ОбОб’’єктиєкти характеризуютьсяхарактеризуються
розмірамирозмірами,, формоюформою,, матеріаломматеріалом,,

станомстаном,, кольоромкольором,, масоюмасою,, швидкістюшвидкістю,,
температуроютемпературою……

ХарактеристикиХарактеристики обоб’’єктівєктів називаютьназивають
властивостямивластивостями ((параметрамипараметрами,,

атрибутамиатрибутами))



Поняття моделі, види моделей
МоделюванняМоделювання--цеце процеспроцес створеннястворення іі дослідженнядослідження моделеймоделей..

Футбольний м’яч

Радіус
(15 см)

Форма
(куля)

Матеріал
(шкіра)

Стан
(твердий)

Колір
(білий)

Маса
(430 гр)

ДопустиміДопустимі діїдії:: ударитиударити ногоюногою,, головоюголовою
НеНе допустимідопустимі діїдії:: ударитиударити рукоюрукою

ДомашнєДомашнє завданнязавдання:: записатизаписати властивостівластивості обоб’’єктівєктів 1.1. СтілСтіл; 2.; 2.
АвтомобільАвтомобіль; 3.; 3.УченьУчень..



Класифікація моделей

За застосуванням1.

•навчальні моделі (засоби наочності,навча-
ючі програми, тренажери);
•дослідні моделі (зменшені чи збільшені
копії об'єкта проектування);
•науково-технічні моделі
•імітаційні моделі (перед тим, як ввести у
дію новий лікарняний препарат,
здійснюють імітаційний експеримент —
випробують препарат на мишах).

За галуззю знань2.
1. Біологічні
2. Фізичні
3. Соціологічні

За фактором часу3. 1. Статичні
2. Динамічні

4. За способом подання 1. Матеріальні
2. Інформаційні



Приклади моделей

vМатеріальна модель об’єкта – це модель об’єкта,
подана у вигляді матеріального об’єкта (предмета).

v Інформаційна модель об’єкта – це модель об’єкта,
подана у вигляді його опису.



Етапи створення інформаційної моделі

Для створення інформаційної моделі об’єкта потрібно:

1. Визначити об’єкт дослідження, для якого створюється
модель, і мету дослідження.

2. Виділити ті властивості об’єкта, які є суттєвими для
вказаного дослідження.

3. Установити взаємозв’язки між вибраними властивостями
та виразити їх, використавши одну з форм представлення.



Види інформаційних моделей

Інформаційні моделі

Словесні Графічні Структурні Алгорит-
мічні

Математич-
ні Спеціальні



Виконайте завдання



ДОМАШНІ ВПРАВИ



ДомашнєДомашнє завданнязавдання::

vvÂèâ÷èòèÂèâ÷èòè êîíñïåêòêîíñïåêò

vvÂèêîíàòèÂèêîíàòè ¹¹33 -- 66


