Контрольна робота з теми “ Звернення до підпрограм”

	
	
	
	
	
	

	Завдання


	1
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	Кількість балів
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	2

	2

	3


	4



Варіант 1
1. Головна програма - це...

2. Яке призначення глобальних і локальних змінних?

3. Який загальний вигляд має підпрограма функція? Скільки результатів може повертати підпрограма функція?
4. Складіть програму з використанням процедури для обчислення суми площ кругів з радіусами R1, R2, R3, R4.

5. Скласти програму на мові програмування з використанням підпрограми функції для обчислення периметра і площі 4-х прямокутників за відомими сторонами.

Варіант 2

1. Підпрограма  - це...

2. Які  параметри називають формальними, фактичними? Де описують і діють ці параметри?

3. Який загальний вигляд має процедура з параметрами? Скільки результатів може повертати ця процедура?
4. Складіть програму з використанням функції  для обчислення периметра довільного чотирикутника, якщо відомо координати його вершин.

5. Скласти програму на мові програмування з використан​ням підпрограми-процедури для обчислення площі поверхні піраміди, в основі якої лежить рівносторонній трикутник із стороною х, а бічні ребра мають дов​жини а, b, с.

Контрольна робота з теми “ Звернення до підпрограм”

	
	
	
	
	
	

	Завдання


	1


	2


	3


	4


	5



	Кількість балів


	1


	2


	2


	3


	4




Варіант 1
1. Головна програма - це...

2. Яке призначення глобальних і локальних змінних?

3. Який загальний вигляд має підпрограма функція? Скільки результатів може повертати підпрограма функція?
4. Складіть програму з використанням процедури для обчислення суми площ кругів з радіусами R1, R2, R3, R4.

5. Скласти програму на мові програмування з використанням підпрограми функції для обчислення периметра і площі 4-х прямокутників за відомими сторонами.

Варіант 2

1. Підпрограма  - це...

2. Які  параметри називають формальними, фактичними? Де описують і діють ці параметри?

3. Який загальний вигляд має процедура з параметрами? Скільки результатів може повертати ця процедура?
4. Складіть програму з використанням функції  для обчислення периметра довільного чотирикутника, якщо відомо координати його вершин.

5. Скласти програму на мові програмування з використан​ням підпрограми-процедури для обчислення площі поверхні піраміди, в основі якої лежить рівносторонній трикутник із стороною х, а бічні ребра мають дов​жини а, b, с.

